CAPiTULO

Preparando el terreno:
el diseho de proyectos TIC

En el ejercicio de la cotidiana labor, 1os maestros se
enfrentan con situaciones dilematicas que instalan la

necesidad del cambio.

Como respuesta a esta necesidad, surgen los proyectos
educatives: se imagina una situacién ideal que se desea
alcanzar, se analizan alternativas posibles, se selecclo~
nan algunas, se desechan otras, se organiza un plan de
accion orientador y se ejecutan acciones en pos de su

consecucion y evaluacion.

Se intenta dar cuenta a continuacién de algunos aspec-
tos que hacen al proceso de creacion de propuestas
didacticas, haciendo hincapié en las caracteristicas que

asume cuando se soporta con nuevas tecnolagias.
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Soslayameos el abordaje tradicional de
los aspectos involucrados en el disefio
de los proyectos, abordados amplia-
mente en la bibliografia especializada.
Buscaremos denotar algunas caracterls-
ticas menos obvias, pero que potencian
la calidad de las proyectos educativos y
enfatizan el cardcter creativo de quienes
los emprenden.

La creacion de proyectos educativos es
un proceso de toma de decisiones:

* que se basa en una mirada atenta
sobre la realidad, y

« que se moldea en un plan de accién
(planificacién) arganizado, pero
flexible.

Crear proyectos: mirar
atentamente [a realidad

Elf momento inicial de disefic de un pro-
yecto supone la caracterizacién mas o
menos consciente de una situacion pro-
blematica (en sentido amplio) inicial,

identificado como susceptible de modi-
ficacion/mejora, a partir de diversas
fuentes (la realidad 4ulica o social, sus
experiencias previas, su formacién pro-
fesional, sugerencias de pares, padres o
directivos, la bibliografia o lecturas tebri-
cas). En varios modelos, esta situacidn
inicial se denomina “diagndstico™

El momento de creacién de una pro-
puesta educativa invita a un proceso de
descubrimiento consistente en mirar
atentamente al grupo de nifos y al
entorna cotidiano con el objeto de reve-
lar aquello que es valioso de ser ense-
fiado en este momento en particular.

Implica, ademds, establecer algunas pre-
visiones: cudnto tiempa llevard, cudl
serd la actitud de los nifos en un deter-
minado tipo de trabajo, cémeo reaccio-
nardn padres y vecinos ante un requeri-
miento dado, el tipo de recursos y
materiales con los que se trabajaran.

Situacidn problemética, mirada atenta,
hipétesis, comprobacién, revisidn. .,
Todos estos elementos invitan a pensar
a la creacién de proyectos como un
proceso de indagacidn (en sentido
amplio) en el que se pone a prueba el
conacimienta disponible y se aprende
en la practica para mejorarlo, en un
proceso continuo de reconstruecidn del-
conocimiento.

llustraremos estas ideas con la recrea-
cién del proceso de indagacién del Pro-
yecto “Somos Astronomos®, desarroflado
en una sala de 5 ahos. La dacente de
Informaética relata c¢dmo se implementd
junto a la docente de sala,’

Cémo nace el proyecto
“Somos Astronomos?’?

El equipo de informatica pracura traba-
jar en articulacion real con las maestras
de la sala, para "tender puentes” entre
lo que ellas hacen y lo que pueden
hacer con las TIC, déndoles ideas con-
cretas de trabajo, mostréndoles progra-
mas, sugiriéndoles otros recursos, mar-
cando también sus limites. Por otra
parte, los planes de los maestros mar-
can el camino que las TIC tienen que
recorrer en cada proyecto y en cada uni-
dad didactica.

Cuando Soledad, la maestra de sala,
recibe a los chicos ese afio, recuerda,
per comentarios de la docente del afo
anterior, que eran nenes particularmen-
te interesados en la exploracién de los
planetas y el sistema solar.

En las charlas iniciales y en distintos
momentos def dia, los chicos pareeian

seguir preocupados por este tema, por-
que hacdian preguntas tales como:

—{Dénde va el sol cuando sole Ia
Ltuna?

-{Cémo es la Tierra?
—EVive gente en fos otros planetas?
—<{Podemos ir g visitar los planetas?

—<ZPor qué lg Luna sale de noche?

Ademds, en intercambios en la sala de
maestros con otros colegas, se advierte
que estos chicos trabajaron en distintos
proyectos y unidades diddcticas que les
permitieran conocer diversos recortes
del ambiente natural, pero siempre vin-
culados con el 4mbito de los seres vivos.
De alli surge la idea de ofrecerles, a los
nifos y nifias, una propuesta educativa
que les permita ampliar la conceptuali-

Presantando uno enddaopedio temdtico
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zacion de los elementos que componen
el universo a través de la iniciacion en el
conocimienta del sistema solar.

Se penst que este prayecto podrla ayu-
dar a [a descentracién de los chicos y a
la construcddn de un conocimiento
més objetivo de la realidad.

A partir de entonces, la maestra de la
sala empezo a concebir algunas de las
caracteristicas principales del proyecto:
sus objetivos, los contenidos a abordar,
las actividades a desarrollar, los recursos.

Como experiencia disparadora del pro-
yecto, se les propuso a los chicos una
visita al Planetario de la cudad de Bue-
nos Aires.?

Es entonces que, desde el drea de Infar
matica de esa escuela, se propuso un
recorrido de indagacidn de la una enci-
dopedia sobre el espacio. La intencién
era que esta actividad:

« complementara el proceso de diseno
contribuyendo al diagndstico de los
saberes previos de los nifios;

» ayudara a la identificacién de aquellos
aspectos que més les preacupaban en
torna al tema;

« ayudara a poner en palabras los sabe-
res que traen, 1as dudas, las ideas
contradictorias y hasta opuestas;

- aguxiliara a los mismos chicos a poner
en palabras las saberes que traen, las
ideas contradictorias, lo que no saben.

« fundionara como motivacién para la
visita al Planetario. La decisién de uso
de la enciclopedia no fue sendlla,
espedalmente en relacion con el tipa
de actividad que le propondriamos al
grupo que realizara con ella. Si bien
nunca se habia trabajado con un
material de este tipo tan temprana-
mente, se sopesd que con este grupo
de ¢hicas en particular, en funcién de
sus caracteristicas particulares y las
experiencias previas que poseian,
podriamos proponernos objetivos mas
amplios.

Desde el drea de informdtica se plantea
el aprendizaje de las habilidades en el
maneja de la enciclopedia y, mediante
la presentacidn del software y la indaga-
cién coma metodologia didactica, se
ifan demostrando minimamente como
manejarse por los menuds. Sobre esta
base, los chicos profundizarian en aque-
llos entornos de la enciclopedia que
mas les interesasen posteriormente,
durante el trabajo semanal en la sala,
Jjunto a sus companeros y maestra.

El momento de presentacion de la enci-
clopedia fue antecedido de las siguien-
tes preguntas.

iQué es lo que sabemos?
Ustedes saben...

- (Como se lloma el lugar donde vivi-
mos?

— éPor qué existen el dia y lo noche?

— ¢Qué se observa durante el dia y la
noche?

— ¢{Ddnde va el sof cuande sale fa
Juna?

- (Cémo es lo tierra?
— éVive gente en los otros planetas?
— {Podemos ir a visitar los planetas?

— ¢Por qué la luna sole de noche?

Asl comenzé el disefio del proyecto.

Crear proyectos es tomar
decisiones

Planificar experiencias pedagdgicas
implica un proceso constante de toma
de decisiones respecto de diversos ejes
del accionar didéactico. Par ejemplo, en
este caso, la maestra y la profesora de
tecnologla se preguntaban qué tipo de
experiencias can nuevas tecnologlas
ofrecer a los nifios, qué recursos utilizar,
c6mo ¥ cudndo, qué actividades desa-
trollar con ellos, qué rol asumirdn unos
y otras, entre otras cuestiones.

Tomar decisiones supene la eleccion de
alternativas de accién. Implica decidir lo
que en ese momenta y circunstancia
particular se considera coma lo mejor
para el grupo de nifios y dejar a un
flado otras caminos posibles de ser
recorridos; elegir s, en cierto punto,
renunciar.

Las decisiones, ademds, estan limitadas
por condiciones —los recursos y espa-
cios disponibles, entre otros, por ejem-
plo— que van estructurando las opcio-
nes entre las cuales puede elegirse.

Por otro lado, dentra del espacio de
autonomia relativa que dejan estos con-
dicionantes legales, culturales e institu-
cionales, también es necesaria conside-
rar quiénes son los que toman las
decisiones. En el caso de los proyectas,
las decisiones en cuanto a qué, como,
cudndo y con qué son asumidas preli-
minarmente por los maestros, pero
luego son enriquecidas y reformuladas
por los nifios, que tienen un rol activo.

En el siguiente relato, la profesora de
Informética prafundiza en el proyecto
"Somos Astrénamos”. Trabajaron con las
preguntas disparadoras, aparecieron
diversas ideas:

— Nuestro planeta va girando alrede-
dor del sol.

- £l sof es una

estrella. \A\i

- Plutén, mientras
los demds giran .:7 L/’
alrededor del sol,

hace otras cosas.
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— Ef sol fe do sombra g la luna y por
eso se hace de noche.

— Neptuno estd hecho de agua.

— Las nubes son vapor.

— £f sof cuondo es vigfo es rofe y gron-
de, y cuando es joven es amorillo y

mediono.

También surgieron preguntas:

— £De qué estdn hechos los planetas?

Y respuestas:

— Cuando las estrellos se hacen viejas

se hacen de otro color.

— Venus tiene unas gotitos deidas que

te pueden sacar un dedo.

— Cuando lfas estrellas son nuevas son

qzules.

— Los esérellos que mds calientan son
fas rojas.

— Cuando las estrellas son vigfitas son

blancas y cuando mueren se von

haciendo cada ver mds lindas. ¥ fas

nuevas son azules.

— las estrellos cuondo se mueren,
explotan.

T B - RIS

Dibujfonda y escriblendo ef nombire de fos planetas

Otras quedaron sin respuesta:
—iCudn lejos quedan fos planetas?
—éPodemas vivir en los planetas?

—L{Qué famaiio tienen los planetas?

Por eso, las chicos acordaran que traba-
jarian en el Prayecto "Somaos Astréna-

mos” para intentar respander a esas

preguntas con la maestra, asi como en

las horas de informatica.

De la creacién del proyecto
al plan de accion

Los proyectos constituyen un modo par-
ticipativo de organizar el proceso de
ensefianza a partir de un problema a
resolver o de un producto a elaborar o
construir que constituye el desafio que
ofrecemos al grupo de niflos para que
resuelva por si mismo y con nuestra
ayuda. En el ejemplo que analizamos, el
desafio consistié en poader construir,
entre tados, las respuestas en torno a
los interrogantes gula que eran su ¢je.

Ahora bien, en este momenta inicial,
los maestros portan una imagen men-
tal m&s o menos aproximada acerca
del camino que los nifios han de
recorrer en dicho proceso de indaga-
cién/construccion para “salir”

de la situacion inicial diagnostica
previamente identificada.

La posibilidad de intervenir oportuna-
mente en el proceso de reconstruccion
que los nifios irdn realizando requiere
plasmar, en un dacumento explicito y
publico, las dimensiones imaginadas del
proyecto que las organice, muestre sus
relaciones y oriente [a tarea en el
momento de la implementacién.

El proyecto supane, entonces, un
momento de escritura del plan de
accién (planificacion) que explicita la
anticipacién de algunas de las activida-
des de las que participaran los alumnos
y docentes, los propdésitos que las gufan,
las aproximacianes conceptuales que se
supone que |os nifias realizardn con
ellas, los materiales requeridos para las
actividades de ensenanza y aprendizaje

y las momentos e instrumentos con los
que se evaluara.

En el caso de los proyectas TIC, estos
planes adquieren diversas variantes en
funcién de los recursos humanos con
los que cuentan las instituciones y los
madelos de gestién que adopten.

En ciertas escuelas, se incorpora la
mencién de recursos, objetivos y nocio-
nes TIC en los planes de clase de los
maestros. Otras instituciones, en cam-
bio, cuentan con un proyecto general de
duracion amplia (todo el ciclo lectivo)
que abonan, con sus propuestas y
acciones mds pequenas, los diversos
grupos clase. Una tercera variante apa-
rece cuando la escuela cuenta con el
apoyo de profesares especiales, en cuyo
caso aparecen proyectos especificos del
area de Informatica o TIC, segdn la for-
macion propia de dichos maestros.
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El plan de accidn de
‘“Somos Astrénomos?®

Para implementar esta metodologia de
accidn de uso de las TIC es sumamente
importante la comunicacién entre 1a
docente de sala y el docente de infor-
matica, los alumnos y directivos.

Esto plantea un camino conjunto e
implica el aprovechamienta de todas
los espacios posibles para la planifica-
cién compartida entre maestro de salay
profesora de informaética, tanto a través
de encuentros informales {muchas
veces dentro de la misma clase, cuando
[os alumnos estan trabajando frente a
[as computadoras) como a través de
momentos pautados de reunidn.

Los planes de accién de TIC o Tecnolo-
gla Educativa tienen objetivos y expec-
tativas propios, que involucran el uso y
aplicacion de los recursos tecnolégicos.
Pero los contenidas curriculares son
planeados par la docente, por la tanto
desde alli surgen los contenidas a tra-
bajar.

El equipo de coordinacidn jurisdiccional
en tecnologia educativa tiene en este
aspecto un ral crucial. Por un lado, tra-
baja sabre los planes de accidn del
equipo de informética, cuidando su per-
tinencia con las abordajes curriculares
vigentes del resto de |as 4reas y su arti-
culacién con los planes didacticos del
maestre de sala. Por otro, favorece la
articulacién entre el rol del docente de
sala y el de informé&tica destinando
horas mensuales para la planificacion
compartida.

En estas reuniones, los docentes de una
y otra area tendran un intercambio flui-
do, en el que intercambiarén saberes en
el marco del objetivo comin: pensar
actividades ¢con la computadora y otros
recursos TIC que permitan potenciar las
situaciones de ensenanza y de aprendi-
2aje de los alumnos y también de los
docentes.

Ya en la sala, docente y profesora nos
planteamos los temas e inquietudes
que circulan en el grupo para armar
nuestro proyecto. Estos intercambios
implican la explicacidn de algunos pro-
cedimientos técnicos necesaros para
utilizar los recursos TIC involucrados en
las actividades que se estdn imaginan-
do. De este modo, ambas docentes
pueden evaluar y elegir juntas las habili-
dades TIC que se buscars favorecer en
los nifios al estructurar una u otra expe-
riencia de aprendizaje. E| momento
compartide también involucra un traba-
jo sobre programas educativos: en pri-
mer térming se “muestran™ al maestro
de sala, dando cuenta de sus potencias,
limitadones, complejidades, preferen-
cias de uso de los chicos. Lo mismo
sucede con otros recurses como videos,
cdmaras digitales, proyector digital y
otros.

Es importante también disefiar en con-
junto las actividades y realizar el analisis
de las experiendas que se van dando al
“poner en acto” lo planificado y que per-
miten rectificar |as elecciones inidales y
crear otras nuevas, de ser necesario.

El afio siguiente, si el docente piensa en
algun proyecto relacionada con el tema,
puede aprovechar el conacimiento
adquirido con relacién a los recursos

TIC que se trabajaron conjuntamente. ¥
viceversa, el profesor de informaética
también “crece” en su posibilidad de
pensar actividades integradas y de bus-
car nuevos recursos en funcién del
conocimiento acumulado de los “recor-
tes” didacticos que los maestros de sala
realizan.

Con este enfoque se gestd el proyecto
*Samos Astrénomos”.

En las paginas siguientes, se incluye el
plan de accién del drea de Informética
en el que se plasmaron las decisiones

iniciales del prayecto. En el capitulo
siguiente se relata la puesta en marcha
del proyecto.

Crear un proyecto
educativo con TIC

La planificacion de un proyecto educati-
vo con TIC es una encrucijada en la que
se deciden algunas de diversas alternati-
vas posibles en funcidn de la informa-
cién diagnéstica que maestros y profe-
sares abtenemaos conjuntamente
observando al grupo. Finalmente, estas
decisiones iniciales son plasmadas en
un plan de accién que actia como una
brajula que orienta en el momento de
la implementacion, pero que resulta fle-
xible y modificable.

Lejos de pensar a los maestros como
meros aplicadores de las decisiones
tomadas por otros © copiadores rutina-
rios de précticas probadas, esta postura
apela a la responsabilidad profesional
como maestros, 3 nuestra capacidad de
decisién y competencia para el trabajo
en equipo como expertos en la tarea de
ensefianza y con el conacimiento acerca
del grupo de alumnos.
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PLANIFICADOR
Arex: Informitica

Pror.: Rodrigues, Cristina

SaLa: 5 afios

ARO: 2008
Duragidn: Mensual

PROPUESTA: “S0MODS ASTRANOMOS™

ORIETVOS

« Explorar softwares
pedagdgicos de
conacimiento, enci-
clopedias multime-
diales, Pipo y el
Universo, Flumo
Mango,
Encicdopedia de
el Espacio y el
Universo AZ.

+ Qbsenvar y registrar

informacién a tra-

vés de vidzos de

Yautube: El hombre

pisa i2 Luna.

Desarrollar una

aciwd de

placer por el

conacimiento.

+ Explorar activa y
sistemdticamente
los recurses TIC,

= Formular preguntas

para obtener infor-
madan.
Intercambiar cral-
mante para obte-
ner, comparar y
expresar [a infor-
rmacién.

+ Cuidar la camputa-
dora ¥ su manejo.
Cuidar de los
recursos TIC a
nuestro alcance.

PREGUNTAS
DEL DOCENTE

Las preguntas clave
que guiaran el
prayacto

{Dande va el Sol
cuando sale la Luna?
{CSmo es la Tierra?
&fve gente en los
otros planetas?
éPodemos ir 2 visitar
los planetas?

Por qué la Luna
sale de noche?

PREGUNTAS
DEL ALUMNO

Pregunias gue cons-
tituyen indicadores
del proceso de
aprendizaje

{De qué estan
heches los planetas?
{Cudn lejos quedan
los planetas?
{Pocdsmos vivir en
los planetas?

£Que tamadfio tienen
les planstas?

CONTENIDGS

Las partes abservables ds Iz Com-
putadera y Sus funcionss: I3 lectore
de CD.

Recanocimiento ded acceso directa
a los programas de uso habitual.
Comandos simples de edicidn de
gréficos: ingreso y barrado de sellas;
herramientas ce dibujo, asignacida
ce coleres a trazos y fondo.

Ls organizaddn, manejo € intercams-
bio de la informadién a través ce la
enciclopedia.

Comandos graficos de impresién de
archivos,

Experimentacicn en computadera.
Ordenes de desplazamiento vy locali-
zaciones.

Comunicacén cen la computadora:
manejo de ventanas e fconos.

Uso de herramisntss y maquinas
simples: la computadora,
Manipulacién de materales; impre-
so, grafico y digital (legible por com-
putadora).

Carecteristicas de los diferentes
medios de comunicacién.
Diferendas enire los sistemas de
transmision de los medios de
oomunicacion presentes en la
comunidad.

Funciones de los medics de comu-
nicadidn sacial: nos informamos por
los medios.

Iniemet como medio dz obtencién
de informaddn: videos

« Resolver proble-

mas a partr de la
manipuladén de
instrumentos
informaticas.
Caracteristicas

de diferentes
medios: multime-
diay TIC a su
alcance.

OBIETIVO DOCENTE
EN LA SALA

« Favarecer la
construccién de
modelos sintéti-
cns hacia mode-
los cada vez mids
centificos,

Iniciar al nifo en
el gonacimiento
del sistema solar,
camo medio
indispensable en
la creacién del
calendario.

APRENDEMOS Al

« Utilizar la computa-
dora como herra-
mienta didactica
ensefiando y
aprendiendo con
significado,

- Explorar todo tipo
de software de
conccimienta.

« Utilizar la impreso-
ra coma soporte
visual gréfico de la
pantalla.

« Utilizar los paran-
&5 COMO recurso
auditivo.

« Resolucién de problemas 2 pertir de
la manipulacidn de instrumentas.

« Penzamiento kgico, reflexivo y
critico.

+ Respetar normas de uso y cuidado
de equipcs y dispositivas.

Evatuacién

Las zproximaciones conceptuales de

los alumnos se iran evaluando:

a) A lo largo de todo el proyecto
mediante, las actividades graficas
realizadas, la resolucién de los pro-
blemas irente al manejo de los
programas, las indagaciones que
serdn registradas y el andlisis de las
procducciones de los chicos.

b) Al témmino cel proyecto, mediante
una grilla de autoevaluadén y por-
tafolios virtuales.

Noms

1. Este proyecto surge en el Jardin Municipal N*

10 de Vicente Lépez, prosvincia de Buenos
Aires, donde s¢ trabajo con |3 profesora de
informética y la maesira de sala en forma con-
junta. Las prafesoras de infoernatica forman un
equipo y trabajan en los diez Jardines de infan-
tes de dicha jurisdiccidn, La docente con la que
se trabaj6 en este proyecto es Soledad Tenor,

. El Planetario de I> Civdad de Buenos Aires

“Galileo GalileT™ viene promoviendo desde
1967 la divulgacion dentifics.




